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ドリームキャスト専用ソフトのご使用前に 


保護者の方へ 
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小さなお子さまがご使用になる場合は、必ず保護者の方が一緒に読んで説明してあげてください。 
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^ ^ _このソフトを使用するときは、部屋を明るくし、目に負担が掛からないようテレビ画面から十分に離 

づんこう じがん Ji ん ffw 今げい J か fu みん 

れてください。また、健康のため、1時間ごとに10〜20分の休憩をとり、疲れているときや睡眠 
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不足での使用はおやめください。長時間の使用またはテレビ画面(こ近づいて使用すると、視力低下の原因となります。 
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す。こうした経験のある方は、このソフトを使用する前に必ず医師と相談してください。 また、 使用中にこのような症状が起きた 
ときは、すぐに使用をやめ、医師の診察を受けてください。 
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•ディスクは回転が完全に止まってから取り出してください。回転中のディスクに触ると、ケガやディスクの損傷の原因となります: 
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このディスクは、ドリームキャスト専用です。オーディオ用の CD プレイヤーで使用すると、大音量によって耳に障害を被る恐れ 
がありますので、絶対に使用しないでください。 
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使用上のご注意 
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•ディスクの両面ともキズ、汚れや指紋等をっけないよう、扱いには注意してください、また、ディスクを 

霱 Z 5 mm 

曲げたりセンター孔を大きくしないでください。 
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•ひび割れ、変形、破損したものを接着剤等で補修したディスクは誤作動や故障の原因になりますので、絶対に使用しないでください。 
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♦ディスクの両面とも文字を書いたり、シール等を貼らないでください 
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•使用後は元のケースに入れ、高温 • 高湿になる場所を避けて保管してください， 

•汚れを拭くときは、レンズクリーニング等に使うやわらかい布で、中心部から外周部に向かって放射状に軽く拭き取ってください。 
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なお、シンナーやベンジン等は使わないでください。 

•このディスクを一般の CD プレイヤー_で使用すると、機器の故障やスピーカー等を破損する原因になりますので、絶対に使用しない 
でぐださい。 

_ドリームキャスト本体およびご使用になる周辺機器の取扱説明書等も必ずあわせてご覧ください 
•ソフトによってはファイルの保存等にメモリーカード(ビジュアルメモリ[別売])が必要になる場合があります。 

詳しくは咅ソフトの取扱説明書をご覧ください。 
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FONTWORKS のフォントの名称、社名，及び□ゴは、 FONTWORKS International Limited© 
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『神魔の戦い』の伝説 : 

遥かなる普グラナスは希望の光を 
人に与えたもうた 
人は希望の光によって大いなる 
繁栄を手にした 


しかし闇の悪魔ヴァルマーは 
人から光を奪おうとした 
グラナスは人を守ろうとして戦い 
戦いは果てしなく続いた 



ついにグラナスの剣が 
ヴァルマーを貫いた 

しかしグラナスの剣は 
ヴァルマーを砕き貫いただけでなく 
この星の地表にもいく筋もの醜い 
傷痕まで穿つてしまつた 


これが現代に残るグラナクリフ 
大地の傷痕である 

我らがこの大地を〔呪われた大地〕 
と呼ぶ理由である 





































































スカイとともにジオハウンドとして仕事をこなすリュード。 

無事に仕事を終え一息ついているところに、 

新たな依頼が舞しゝ込んできた。 

今度の仕事はカーボの村にあるグラナス教会からのものだった。 

「今度は神様かよ…… J と、ひとり愚痴るリュードをたしなめるスカイ。 
ふたりは依頼を受けるためグラナス教会へと向かった。 

教会かえてきたのは美しし '、歌声 0 

リュードたちはその歌声に誘われるように教会の中へと入っていく。 
そこで歌っていたのはグラナスの歌姫エレナ。 

依頼の内容は、このエレナを護衛 U ’ 

特別な儀式が行われるというガルミアの塔に送り届け、 

さらに儀式が終わったあと、 

村まで無事に連れて帰ってきてほしいというものだった。 

人付き合いの苦手なリュードは仕事と割り切って依頼を引き受けるが、 
これこそが長く険しIヽ旅の始まりだった……。 
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•年齢：17歳身長： ]76 cm 
体重： 64 kg 

本編の主人公。善悪を問わずあら 
ゆる仕事をして生計をたてるジオ 
八ウンド。小さい頃からマジメに 
剣の修行をつんでいたらしく、剣 
筋が非常に銳いことをジオ八ウン 
ドの先輩から認められてこの商売 
に入る。しかし、腕はたつわりに 
あまり仕事をしたがらず、相棒の 
スカイによく説教されている。仕 
事ぶりはプ□だが、それ以外のこ 
とにはまるで無頓着。「夢じゃメシ 
は食えない」が信条で、理想や権 
威をふりかざす人間が大嫌いな現 
実主義者である。 

■使用武器…剣、刀 


ジオ八ウンドという商売だけでな 
く、公私に渡るリュードの頼もし 
い相棒。言葉を理解し、しゃべる 
こともできる鷹。2年前にリュー 
ドと出会い、心を閉ざすリュード 
に興味を持ち、いっしょに旅をす 
るようになった。いまではリュー 
ドが心を開いて話す、唯一の相手 
になっている。年齢は人間で言え 
ば40歳ぐらいの八ズだが、そのわ 
りにリュードに向かうときだけは 
妙に年寄り臭い口調になってしま 
う。リュードの無頓着さがそうさ 
せるらしし I 




































籲年齢:？歳(外見は 17 歳くらい）身長:] 63 cm 体重: 53 kg 







突如現れた謎の少女。じつは長くてきれいな髪をしているのだが、妙な形に結い上げて 
しまっている。切るのもイヤだけど、まとめないのはもっとイヤなのだという。とに 
かく気まぐれで、せっかちで、もたもたして八ッキリしないのが大嫌い。自分 
の思い通りにならないとすぐにふてくされ、他人の生命を気にせず暴れてしま 
う。だけど小さくてカワイイものに弱く、すぐに触ってみようとしてし 
まう一面もある。自由奔放に生きている彼女だが、じつは 
□使用武器…弓 


鲁年齢:17歳身長:〗 58 cm 
体重: 45 kg 

『グラナスの歌姫 J 。 歌姫というと高貴 
な感じを受けるが、実際には、歌が上 
手なだけの神官見習いである。面倒見 
が良いというよりも、困っている人を 
見ると放っておけない相当なおせっか 
い。苦しんでいる人の救済を教義に掲 
げるグラナス教会に入り、同世代の神 
官の世話まで焼いている。小さい頃か 
ら歌が大好ぎで、自分が歌5ことで 
人の心から闇を払い、光を取り戻さ 
せることができたらいい……、と思 
つてし)る。^ 

使用武器…杖 


I I 蠢 

レフ^ 




























テイオ 


_年齢:？歳(外見は10代後半くらい）身長: 153 cm 体重: 41 kg 
はるかなる太古、神魔の戦いの頃に産み出されたという自動人形である。 
人間そっくりに見えるが、感情をもっておらず、与えられた命令を実行 
することしかできない。人間扱いされたり、自分の判断を求められたり 
すると困った顔をしてしまう。しばしば、食事など自分にはする必要の 
ないことをまねしてみせたりもする。それは、彼女なりに人間というも 
のが何なのか、理解しようと努力しているせいなのかもしれない。 
■使用武器…輪 


•年齢:13歳身長:1 45 cm 体重: 37 kg 
何かを探し求めて旅している少年。キレイでサ 
ラサラの金髪がチャームポイント。自分がカワ 
イイと思われているのがわかっているようで、 
周りの大人にこびたり、妙に大人びた言葉を使 
うことがある。育ちがいいらしく、食事のマナ 
—は完璧、おしゃれで長旅の間も服が汚れなし] 
か気を使ろ。だが、嫌みを感じさせることはな 
く、 長い旅の間ち、誰とでち仲良< し、みんな 
を笑わせて元気づけることができる、明るく八 
キ八キした性格の持ち主。 

■使用武器…ナイフ 
































メルフイス 




•年齢:22歳身長:〗 79 cm 体重: 67 kg 

優美な顔に、異様な風体をまとう。その瞳には冷酷な光が満ち、つねに狂気をた 
たえた笑みを浮かべている。その行いは知略に満ちてはいるが、もたらされる 
結果は残虐非道のみである。その剣技は強烈がつ流麗で、容赦なく相手を斬 
りさいなむ。破滅•壊乱•混沌をちたらす『破滅の魔人』と呼ばれ、彼が 
通り過ぎ r こ後には、人と大地に恐ろしい呪いがもたらされるという 


マレック 


_年齢:30代後半身長: 193 cm 体重: 113 kg 
自分の村を襲った邪悪な敵を探し求め続ける獣人。物音ひとつ立てず野山 
を歩きまわり、獲物を追い詰めていく大自然に生きる狩人。理論*理屈で 
はなく、自然の中の流れから感じとったことを自分の行動の基準とし、そ 
にしたがって精一杯生き抜<ことこそ人生だと信じている。豪快な性格 
それに見合った豪快な量の食事をして、まわりがあっけに取られること 
もある。いかつい顔をしているが、本当はとても優しい性格である。 
■使用武器…斧 




















_ 年齢: 23 歳身長:1 72 cm 体重: 47 kg 

グラナス教の祭司長。その気高く、はかなささえ感じさせる美しい姿にひかれる者 
は多い。その微笑みは慈愛に満ち、瞳は正義を求める強い意志に輝いている。だが、 
優しげな表情とは別に、悪魔ヴァルマーとそれに組みする者に対しては、容赦をし 
ない異端審問官の顔も持っている。みずからヴァルマーの復活を阻止するために、 
配下の騎士とともに世界各地を巡っている。彼女と聖堂騎士団は『グラナスの鉄槌』 
とも呼ばれる。 


シレ—ネ 


>年齢:58歳身長: 166 cm 体重: 89 kg 
グラナス教の最高指導者『法皇』。世界的宗教の中心人物として、その名を知 
られた人物である。グラナス大神殿において、人々の幸福と繁栄を願い、呪 
われた世界を救済するため、聖なるグラナス神の再臨を説き続けている。彼 
と出会った者は、その優しさと慈悲の心に触れ、心のなかに安らぎを得ると 
いう。世界各地に相次いでいる異変の知らせに心を痛めており、その表情 （ 
もかげりの色が濃くなっている。 








































地下道や洞窟の中に生息している。特徴である大きなシッ 
ポが^6り、暗いダンジョンを明るく照らしてくれる。「暗い 
ところが好き」ということ以外、詳しいことはわかつてい 
ないが、仲良くなればリ ユー ドたちの旅の助けになつてく 
れるかもしれなし)。 



「キャロ」デザイン/西田敦子 
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ゲームを初めから遊ぶときは「新しく始める」 
を選択■決定してください。オープニングデモ 
が始まり、デモが終了するとゲーム本編が始ま 
ります（オープニングデモはスキップできませ 
ん）。 
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※本体の電源を入れるときに、アナログ方向キーおよび L / R トリガーを動かさないでください 
キーやトリガーを動かすとポジシヨンの調整が正しく行われず、誤動作の原因となります。 


ドリームキャスト本体に『グランディア E 』 の 
ディスクをセツトし、電源を入れます。タイト 
ル画面で、スタートボタンを押すとゲームが始 
まります。セーブファイルがある場合は、スタ 
一 トボタンを押すとスタートメニューが表示さ 
れますので、「新しく始める」「続きを行う」の 
いずれかを選択 • 決定してゲームを始めてくだ 
さし V 
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メモリ—力—ド（ビジュアルメモリ〈別売〉）にセ 
—ブファイルがある場合は、「続きを行う」を選 
択•決定してください。 L / R トリガーで、メモリ 
■- 力ードが差してあるコントロールポートを選択 
して、口 ー ドしたし)セ ー ~ J ファイルを選択*決定 
してください。□ー ドしたセーブファイルの続き 
から冒険を再開できます。 


I 乜ーブファイルの保存方法についでは 

1 P -37 「セーブする j を参照してくだ 

* さい。 
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セーブした場所 


プレイ時間 
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コントロールポート 


メンバー 



終了させる前には、必ずプレイデータをセーブしてください。セーブを行わないと続きからプレイ 
することができません。ゲームを終了する際は、ドリームキャスト本体のオープンボタンを押して、 
ディスクが止まったことを確認したのち、ディスクを取り出します。ディスクドアを閉め、パワー 
ボタンを押して電源を切ってください。 

























































































































アナログ方向キー 


方向ポタン 


スタ ー トポタン 



X ポタン 


Y ポタン 


B ポタン 


A ポタン 


本ソフトは1人用です。本体の電源を入れる前に、コント□ーラなどの対応周辺機器をドリー厶キ 
ヤスト本体のコント□—ルポートに接続してください。 

また、ゲーム中に A + B + X + 丫ボタンを同時に押した状態でスタートボタンを押すとリセツトさ 


れ、タイトル画面に戻ります。 

※対応していないコント□ーラでの動作は保証されません 
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i ノ 7 ナ□ク專向キー 

； ■ - „■. T . ‘ - 

キャラクターの移動〔歩く〜走る〕 

»j ■ irpli I. ■. - ■ __ LA jr- - T i 

j 方向ホタメ 

キャラクターの移動〔歩く〕 

■' 

方向ボタン +B ボタン： 

J v ^,*- : • ■ • •- 

キャフクターの移動〔走る〕 

(コンフィグで、歩く/走るの切り替えができます） 

| A ボタン 

調べる、会話、各種コマンド実行 

T"/ 也 1 

I Y ボタン 

コンパスの目的地変更 | 

[ L/R トリガー 

アングルの回転（コンフイグで回転方向の切り替えができます） 

スター トボタン : 

メー ユ ー画面への切り替え | 


※父ボタンは、フィールド両面では使用しません 



I^T, _7T, , , ^ 

アナ□クヵ M キー 
方向ボタン 

各種コマンド 

\キャラクター、アイテムの選択 1 

A ボタン 

コマンドなどの決定 

巳ボタン 

コマンドなどのキャンセル 

戦闘画面 

AI 戦闘の中断 

X ボタン 

メニュー画面 

アイテムウィンドウのぺージ切り替え 

戦闘画面 

戦闘コマンド入力時：押しているときのみ画面全体表爪 
全員が AI 戦闘実行時：視点切り替え [ 

Y ボタン 

_-V.l.r. :'し•.り V J '-V V ； 

メニュー画面 

アイテムウィンドウのページ切り替え 1 

戦闘画面 

全体 AI (正々堂々）の ON/OFF 

L/R トリガー 

必殺技/魔法、アイテム種別のウィント 

ごウ切り替え | 


※スタートボタンは、メニュー画面/戦闘画面では使用しません。 

































































































































































各フィールドのつながりを簡単に説明すると、以下のようになっています。基本的に街•ダンジョ 
ンフィールドを冒険し、街で建物の中に入ると室内フイールドに切り替わり、ダンジョンフイール 
ドで敵に遭遇すると戦闘画面に切り替わります。 



圍: 




si 






各地域に点在し、人々が暮らしているのが街フィールドで 
す。ここでは、住人に積極的に話しかけて情報を収集して 
ください。建物の中に入ると、室内フィールドに切り替わ 
り、街フィールドから外に出るとエリアマップに切り替わ 
ります。街フイールドの中にダンジョンフイ ー ルドがある 
場合もあります。 
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建物の中に入る ■ 建物の外へ出る 


: へい -：..:-...-:.V ..■■. くた ..::. 




街フ イー ルドから建物の中に入ると画面が室内フイ ー ルド 
に切り替わります。ここでは、 L / R トリガーによるアング 
ルの回転が制限されます。扉の前などに移動したとき、場 
所の名前が表示される場合は、そこから別フイールドへと 
移動できることを表します。 
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一 度冒険した場所は、エリン 7 マップ k 登録され、地域を選んで 
移動できるようになります。エリアマップでは、白い文字で表 
示されている地域を選択できます。羽根力ーソルを動かして、 
移動したい地域を選択_決定すると、その地域の画面に切り替 
わります。 

※地域の選択肢はシナリオが進むごとに変化します。 




蝶獻 m 


■ 

綱‘:：:. 


洞くつや山道など、モンスターが生息している地域がダンジョ 
ンフィールドです。ここで敵に接触すると戦闘シーンに画面が 
切り替わり、戦闘が始まります。ダンジョンフィールドは場所 
によって数マップがつながって構成されています。塔や洞くつ 
では、階層構造になっていることもあるので、迷わないように 
コンノてスを利用して冒険してください。 


敵に接触 


戦闘終了 


.欲織 


m 






敵に接触すると戦闘シーンに切り替わります。敵をすべて倒す 
か、逃走に成功するともとのダンジョンフィ ー ルドに切り替わ 
ります。ここでパーティ全員が戦闘不能になると、 ゲ ー h 才一 
バー となりタイ トル画面に戻ります。 















































成長には 4 つの要素がある 


このゲームには4種類の成長 
要素があり、キャラクターや 
必殺技、魔法などをパワーア 
ップできます。基本的な成長 
は、戦闘終了時に経験値が加 
算され、キャラクターがレべ 
ルアップしていきます。この 
成長のほかに、戦闘終了時に 
得たポイントをプレイヤーが 
配分して、必殺技や魔法、スキ 
ルをプレイヤーの思いのまま 
に成長させることができます。 



スキル 

キャラクタ^ 一 に 
スキルを装備し 
てパワーアップ 


マナエッグの習得•強化 

必要なもの:魔術ポイント 


マナエッグ 

マナエッグを装 
備すると魔法が 
使える . 


「スキルブックの習得•強化、 

必要なもの:特技_魔術ポイント 


キャラクターの成長 

必要なもの:経験値 



—技の習得•強化一 

必要なもの:特技ポイント 




敵を倒して得られるもの 


敵を倒してパーティが得られるものは、以下の5種類があります。この中の経験値、特技ポイン K 
魔術ポイントは各成長に関して必要な要素となります。 . 


経験値 ( EXP ) 


経験値はキャラクター 
ごとに加算されていき 
ます。経験値が一定値 
に達するとそのキャラ 
クターがレベルアップ 
して各能力値が上昇し 
ていぎます。 


特技ポイント ( SC ) 


戦闘勝利時にパーテ 
ィ共通で貯まってい 
きます t > 必殺技やス 
キルを習得•強化す 
るために使用します。 


魔術ポイント ( MC ) 


戦闘勝利時にパーテ 
ィ共通で貯まってし) 
ぎます。マナエッダ 
の魔法やスキルを習 
得•強化するために 
使用します。 


ゴールド ( G ) 


戦闘勝利時にパーテ 
ィ共通で貯まってい 
きます。ゴールドは、 
街の雑貨屋でアイテ 
ムを購入するた:めに 
使用します。 



倒した敵からたまに 
手に入ります。この 
アイテムの中には、 
雑貨屋では売ってい 
ない貴重なちのちあ 
ります。 


















































戦闘勝利時に、各キャラクターに加算される経 
験値が一定値に達するとキャラクターがレベル 
アップします。レベルアップすると、最大 HP - 
MP ‘ SP が増え、基本パラメータの筋カイ本力- 
敏捷•走力•魔力，精神がアップします。 



戦闘で得た魔術ポイントを使って、マナエッグ 
に込められている各魔法を習得•強化すること 
ができます。お気に入りの魔法を強化するか、 
幅広く魔法を習得するかはプレイヤーの自由で 
す。 


必殺技の成長 


戦闘で得た特技ポイントを使って、各キャラク 
ターが身につけられる必殺技を習得•強化する 
ことができます。魔法と同様に、習得する順番 
などはプレイヤーの自由です。特定のイベント 
をクリアしね]いと、習得できない必殺技もあり 
ます0 



スキ』!/プックの成長 


戦闘で得た特技，魔術ポイントを使って、スキ 
ルブックに書かれているスキルを習得 ■ 強化す 
ることができます。習得したスキルでキヤラク 
ターの長所を伸ばすか、短所を補うかはプレイ 
ヤーの自由です。 
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フィールド画面でスタートボタンを押すとメニュー画面に切り替わります。メニュー画面では、冒 
険をするための準備をいろいろと行えます。実行したいメニューコマンドを選択■決定すると、そ 
れぞれの画面に切り替わります。^ 









ラク ター ウ 


WBSi 

キャラクターの状態や、 HP 、 MP 、 
SP の現在値を表示します。 


ー コマンド 


HP :ヒットポイント 
MP :マジックポイント 
SP :スペシャルポイント 


コマンドを選択 • 決定すると、それぞれの画面に切り替わります。 
各コマンドについては以下のページを参照してください。 


道具 

( P .21) 


M 


装備 
( P .22) 


ステータス 

( P _24) 


技/魔法 

( P .23) 


現在いる場所の 
名称が表示され 
ます。 


獲得している特技、魔術ポ 
イントとゴールドが表示さ 
れます。 



習得/強化 

( P .26) 



スキル装備 
( P .32) 



コンフィグ 

( P .20) 



作戦変更 
( P -33) 






いし 


% 


m 






め:. 






布回 . y /an y . 


,■, 11. i * • ■«• • < * •- . . • :. ；. _ ；. ••■:* , い： 

.■■ - . 


画面に民ります。 


…し'モノラル 


ZL 


説明 








穸ン(•二盛姿 




ゲームに 関する以下の各種設定を変更できま 
す。設定項目を選択 • 変更して B ボタンを押 


すと設定が完了し、メ 


B ポタンダッシュの切り替え•サウンド出力 
L トリガーでの回転方向 _画面位置変更 


!::鍾盛^^^ 

呼 1 れ 




選択してい 
る項目の説 
明が表示さ 
れます。 


. 
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テム名が灰色のものは、ここでは使用することができませ 
ん。アイテムの画面のページ切り替えは X /丫ボタンで行い 
ます。 


所持しているアイテムの種類の総数を表 
ポします。 


4 T »*1 ■:■+：^柄如 

_扉待•瓣 ‘ Mfl 藍 




攻撃アイテム 


wm 


使用可能アイテムを選んで A ポタン 


道具の種別 


道具の種別はアイコンで 
表示されます 


所持している道具を使うことができます。道具の種別を L/R 
トリガーで選択して、使用したい道具を選択•決定すると 
具を使用します。使用する道具によっては、対象キャラ 



クターを選択する画面になるので決定してください。アイ 
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はずす 


戦闘パラメータの変化 


編 I 


選択アイテムの特殊効果 


所持アイテムの中にある武具やアクセサリー、マナエッグ 
などの装備や変更を行うコマンドです。まず装備を変更し 
たいキャラクターを選択•決定します。次に変更したい装 
備箇所を選択•決定し、新たに装備したい装備品を選択 • 
決定してください。ほかのキャラクターが装備しているも 
のは選択できませんので、その場合は装備品をはずした後 
に装備コマンドを実行してください。装備のはずしかたは、 
装備箇所を選択する画面で「はずす」を選択して、はずし 
たい装備品を選択 ■ 決定してください。 


選択しているアイテムの特殊効果を示します。詳しくは P .25 「耐性 
アイコン」を参照してください。. 


選択しているアイテムを装備したときのパラメータ変化を表示しま 
す。パラメータがアップするときは黄色の数値、ダウンするときは 
水色の数値で表示されます。 


装備可能なアイテム 


装備を変更したい項目を選んで 

A ポタン 


装備箇所 


現在装備しているアイテムが装備箇所別に表示されます。空白の場 
合は何も装備されていない状態です。 


コメン 


選択しているアイテムの能力と 
説明が表示されます。.. 


所持品の中でキャラクターが装備可能なアイテムが表示されます 
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必殺技/ 


ぐ :::..:-:::: 


使用する魔法を選んで A ポタン 


. ::..マ:::::.:. 


必殺技/ 




必殺技.魔法を使用するときに 
消費する SP / MP を表示します。. 


3 V 心—心:..: V :.… 


结 A 


キャラクターが習得している必殺技の確認や、魔法を使用 
するコマンドです。キャラクターを選択•決定すると、現 
在習得している必殺技と魔法のウィンドウが表示されます。 
白い文字で表示されている魔法が使用できる魔法です。使 
用したい魔法を選択_決定すると魔法を使用します。使用 
する魔法によっては対象キャラクターを選択する画面にな 
るので、使用したい対象を選択•決定してください。 


選択している必殺技//魔法の効果 
が表示されます。 


必殺技../魔法のレベルを★の個 
数で表示します。★の数が多い 
ほどレベルが高く、発動速度や 
威力が高くなります。レベルが 
最大値の5になると、 '■★ MAX " 
と表示されます。 


レベルアツプするときに必要な 
特技 ■ 魔術ポイントを表示しま 
す。数字の色が緑の場合は特技 
ポイント、水色の場合は魔術ポ 
イントが必要になります。 


キャラクターが習得している必殺技と、装備しているマナエッグで 
使用できる魔法の項民が表示されますマナエッグを装備していな 
いと、必殺技のみが表示されます。 


瓣齡織職機、 


'ぬ微益 


:二：し:.…ヲ _ f 1 


IvrV . L ^ W 1 
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か MW ノ& 
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レベルアップポイント 


消費 SP/MP 


コメン 


レベル 
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キャラクターのステータスを確認できます 
や装備品情報が表示されます。 


キャラクターを選択■決定すると、詳しいパラメータ 


I: 






r.vicv ；： 









現在の HP / 最大 HP 


現在の SP / 最大 SP 


現在の LEVEL 


次のレベルアップに必要な経験 
値です。 


現在の IVIP / 最大 MP 


現在のステータス 


装備品 


戦闘パラメータ 


耐性アイ 


装備品によって耐性が付加され 
ている状態および属性を表示し 
ます 


ステータス異常アイコンを表示 
します。異常がない場合は、 
" GOOD ” と表示されます 


基本パラメータ 


現在の経験値 


次レベル 


アナログ方向キー/方 
向ポタンの左右でウイ 
ンドウの切り替え 


装備スキル 
































































































































































































⑩■拿メータ 

筋力 ……キャラクターの攻撃力を表すパラメータ 

体力 キャラクタ ー の防御力を表すノ（ラメータ 

敏捷 ……戦闘時の IP ゲージの進む速度を表すノてラメータ 
走力+ 戦闘時の移動スピード、移動距離を表すパラメータ 
魔力 ……キャラクターの魔法攻撃力を表すパラメータ 
奉青神 ……キャラクターの魔法防御力を表す/〈ラメータ 


⑩霸鬮バラメータ 

攻撃…… 基本パラメータの"筋力”に装備中のアイテムやスキルの能力値を加算した数値です。敵に 

与えるダメージ量に影響します。 

防御…… 基本パラメータの”体力”に装備中のアイテムやスキルの能力値を加算した数値です。敵か 

ら受けたダメージの軽減量に影響します。 

行動 ……基本パラメータの h 敏捷”に装備中のアイテムやスキルの能力値を加算した数値です。 IP ゲ 

ージの移動速度に影響します。 

移動 ……基本パラメータの"走力”に装備中のアイテムやスキルの能力値を加算した数値です。戦闘 

時の移動スピード、移動距離に影響します 


•耐性アイコン 



ステータス異常アイコンがカラーで表示 
されている場合は、そのステータス異常 
を防ぐことを表します。属性アイコンが 
カラーで表示されている場合は、その属 
性に耐性があることを示し、数値は耐性 
レベルを表します。 
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戦闘で獲得した特技/魔術ポイントを使用して、技やマナエッグ、スキルブックの習得•強化を行 
うコマンドです。習得•強化したい項目を L / R 卜 U ガーで選択し、マナエッグやスキルブックを選 
択_決定してください。 


，...心 黎 . -mm 


着’、 


戦闘で得た特技/魔術ポイントは 
必殺技 • 魔法 • スキルの成長に使用する 




キャラクターの成長 


特技ポイン 

(SC) 


マナエッグの成長 


. J 

__ _ y スキルブックの成長 



必殺技習得/強化 



魔法習得/強化 



スキル習得/強化 



卿 W 1 W 






m 


L/R 

トリガ_1 
切り替え 


•. m ： ii **： »■ • 1 1 • 1 1 


_， ■■ ? ■ vi* . ■» 11 » t •?*»»» » 


ミ 


L/R 

トリガべ 

切り替え 


wm 


5>iV- ..n.rViV，'' 

il : 議 
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キャラクターを選んで A ボタン 


mm 


mm 
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m- 
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sail 
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叙 




各キャラクターは、それぞれ独自の必殺技を持っています。 
その必殺技を使用するためには、特技ポイントを使ってキ 
ャ ラクターに必殺技を習得させることが必要になります。 
まず、必殺技を習得_強化させたいキャラクターを選択 • 
決定します。次に習得 • 強化させたい必殺技を選択 • 決定 
してください。特定のイベントをクリアしないと習得でき 
ない必殺技もあります。 


必殺技レベル 


必殺技のレベルを★の個数で表 
示します。★の数が増えると発 
動時間が短くなり、威力も上が 
ります。レベルが最大値の5に 
なると、 "★ MAX # と表示されま 
す。 


特技ポイン 


必殺技を習得するのに必要なポ 
イントです。この値が習得■強 
化させたい必殺技の必要特技ポ 
イント以下だと、習得，強化さ 
せることができません。 


_ 

.■: 上 ...“:，.㈣ 


爾リ 

1 •忍.’:’ 平 a • ffP.V-.'.i ： 


t 


I 1 •• • ■ - I * , I ■ . I • • l * 1 • < f I * I 1 H * v |» .1 

V. '.V .VljV. V '.Vs'tV* 1 i i .“-ii.. ,\ v. ,v.•, 

、-.•…，.，"ふ吻 nM 成 
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コメント 




選択している必殺技の効果が表 
示されます。 


消費 SP 


必殺技を使用するときに消費す 
る SP 値を表します。 


必要特技ポイン 


必殺技を習得，強化させるのに 
必要な特技ポイントを表します。 


必殺技名 


必殺技の名称です。まだ習得し 
c いない必殺技は、 - 一—と表 
示されます。この必殺技名が白 
文字の場合は習得 ■ 強化させる 
ことができます。 
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マナエッグのコメン 


必要魔術ポイン 


マナエッグを装備したキャラクターは、そのマナエッグが 
習得している魔法を使用することができます。個々の魔法 
とマナエッグにはレベルがあり、魔法を習得したり、魔 


法 


のレベルを上げることで、マナエッグ自身のレベルも上が 
つていきます。マナエッグのレベルが上がると、新たに習 
得できる魔法が増えていきます。 


マナエツグを選んで A 朮タン 


マナエッグ名 


マナエッグレベル 


マナエツグ自体のレベル(魔法の 
レベルを合計したもの)です。こ 
のレベルが上がると、新たな魔 
法が習得できるようになります 


去レベル 


魔法のレべ」レを★の個数で表示 
します。★の数が増えると、発 
動時間が短くなります。レベル 
が最大イ直の5になると、 "★ MAX ” 
と表示されます。 


魔法を使用するときに消費する 
MP 値を表します。 


魔術ポイン 


メン 


選択しているマナエツグの特性 
が表示されます。 


魔法を習得_強化させるのに必 
要な魔術ポイントを表します。 


魔法を習得するのに必要なボイ 
ントです。この値が習得 • 強化 
させたい魔法の必要魔術ポイン 
卜以下だと習得-強化させるこ 


選択している魔法の効果が表示されます。こ 
こでつ？？つ？？”と表示される場合は、マナエ 
ツグレベルが低いため、まだ習得できないこ 


魔法の名称です。まだ習得して 
いない魔法は、し…/と表示さ 
れます。この魔法名が白文字の 
場合は習得*強化させることが 


とができません。 


とを表します 


でぎます。 
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習得したい魔法があるマナエッグを選択 > 決定 
し、次に習得する魔法を選択_決定します。選 
択した魔法を習得するのに必要な魔術ポイント 
( MC ) がないと、その魔法を習得できません^ 


強化したい魔法があるマナエッグを選択 • 決定 
し、次に強化する魔法を選択+決定します。選 
択した魔法を強化するのに必要な魔術ポイント 
( MC ) がないと、その魔法を強化できません。魔 
法のレベルが上がると、発動速度が上がります。 
魔法のレベルの最大値は5です。 



マナェッグ名 


— 

■ 

'輪參 Mm 暴祕 ■: 4 M 

_ ^ 

——— J 

对 \iX 

^ ハ 

' - ... . 

ホー リーエック 

水 . d 

ヒ•森林神官向けのマナエッグ 

カオスエッグ 

火•風，稲妻魔性のマナエッグ 

5ストエッグ 

風•水 • 吹雪大気を操るマナエッグ 

クフヒ丁イ■人ツク 

火 . d 

ヒノ爆裂大地を揺るがすマナエッグ 


! ここで紹介した以外にもマナエッグは存在します 
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スキルブックにはいろいろなスキルが書かれています。習 
得したスキルは装備することができ、キャラクターにさま 
ざまな能力を追加することができます。スキルブックにも、 
マナエッグと同様にレベルがあり、スキルを習得したり、 
スキルのレベルを上げることで、スキルブック自身のレべ 
ルも上がっていきます。スキルブック自身のレベルが規定 
のレベルに達すると、習得できるスキルが増えます。 


スキルブック名 


スキルブックレベル 


スキ J レブック自体のレべ J レ(スキ 
ルのレベルを合計したもの）で 
す。このレベルが上がると、新 
たなスキルが習得できるように 
なります。 


スキルブックのコメント 


選択しているスキルブックの特 
性が表示されます。 


特技/魔術ポイント 


スキルブックを選んで A ボタン 


選択しているスキルの効果が表示されます。 
ここでつ？？？？ブ 1 と表示される場合は、スキ 
ルプックレベルが低いため、まだ習得できな 
いことを表します。 


スキルレベル 


スキルのレベルを★の個数で表 
示します。★の数が増えるとス 
キ J レの効果が高くなります。レべ 
ルが最大値の5になると/ 1 ★ 
MAX N と表示されます。 


装備キャラクター 


スキ)レを装備しているキャラクター 
のアイコンが表示されます。 




術ポイン 


スキルを習得 ■ 強化させるのに 
必要な特技*魔術ポイントを表 
します。この数値が緑色の場合 
は特技ポイント、水色の場合は 
魔術ポイントを表します。 


スキル名 


スキルの名称です。まだ習得し 
ていないスキルは、'一一 11 と表 
示されます。このスキル名が白 
文字の場合は習得_強化させる 
ことがでぎます. 


〇 
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スキルの習得 



習得したいスキルがあるスキルブックを選択 • 
決定し、次に習得するスキルを選択•決定しま 
す。選択したスキルを習得するのに必要な特技 
( SC ) または魔術ポイント ( MC ) がないと、その 
スキルを習得できません。 



強化したいスキルがあるスキルブックを選択- 
決定し、次に強化するスキルを選択，決定しま 
す。選択したスキルを強化するのに必要な特技 
( SC ) または魔術ポイント ( MC ) がないと、その 
スキルを強化できません。スキルのレベルが上 
がると、スキルの効果が強力になっていきます。 


スキルプックの種 


. . .■入. へ，. ' . ，.ハ 

.1 i.i 滅 ^^ 

へ—,“.:- ... ■'；：： ： ；:：-； ： ；'' .... へ..' . . :.ベ:...： 




スキルブック名 

.. I 岫 W ■ ■ ジ _ , I Ur-. .||,..1,1 ； ^1* I 知 4- C 1 ふ 1 1 M “ 1 . ； l Bj i"d 、i 


冒険の書 


魔道の書 

^■^—1 —■—«MCT Wl« 

戦士の書 




特徴 




. . . •...;•. 








lL-L. 


戦闘に役立つスキルを習得できる 




魔法使いのスキルを習得できる 


戦士のスキルを習得できる 


口]祭の書 


神官のスキルを習得できる 


! ここで紹介した以外にもスキルブックは存在します 
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変更または装備したい箇所を 
選んで A ポタン 


スキルブック 


スキル装備者 


バラ メータ 


装備のしかたは武器や防具などと同様です。まず、.スキル 
を装備させたいキャラクターを選択づ夬定します。現在装 
備中のスキルをはずす場合は、ここで「はずす」を選択し 
て、はずしたいスキルを選択•決定してください。新たに 
装備、または装備中のスキルを変更する場合は、変更した 
いスキル、またはスキルを装備していない箇所を選択■決 
定してください。装備したいスキルがあるブックにウィン 
ドウを切り替え、スキルを選択•決定すると装備されます。 
装備できるスキルの数は、キャラクターのレベルが規定の 
レベルに達すると増えていきます。 


選択したスキルを装備したとき 
のパラメータを表示します。黄 
色の文字の数値は、パラメータ 
がアップすることを表し、水色 
の文字の数値は、パラメータが 
ダウンすることを表します。 


選択しているスキルを装備して 
いるキャラクターがアイコンで 
表示されます。ここにアイコン 
が表示されているちのは、装備 
するスキルとして選択できませ 

f\jo 


スキルの名称が表示されます。 
…一と表？] x されているものは、 
まだスキルを習得していないこ 
とを表します。 


現在選択しているスキルブック 
の名称が表示されます。ページ 
を切り替えると別のスキルブッ 
クを表示します。 


変更しよつとし (一いる スキルを 
表ホします。 


' 圓 


：：：-, 、凡。 


現在のスキル 


変更スキル 


スキル名 


コメン 


現在選択しているスキルの説明 
が表示されます。 


現在装備しているスキル が表ホ 
されます。装備中のスキル、ま 
たはし--- M を選択+決定すると、 
選択した箇所の装備 ■ 変更がで 
ぎます。 
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変更したい AI を選んで A ポタン 


— — 


::内 

u .L . ■. 二？ . , 1 :. ... ：-. ... .U 


作戦名 


: 

網伽 
• 盤 ：'‘ 

■-■“■■二 


て : 5 : 娜 


マニュアル 


コマンド入力をプレイヤーが行う 


戦闘時の作戦 AI コマンドの内容は、作戦変更で変えること 
ができます。作戦変更したいキャラクター、または”全体 M 
の作戦を選択*決定します。作戦ウィンドウが表示されま 
すので、変更する作戦内容を選択•決定してください。 


現在選択している作戦の説明 
が表示されます。 


卑怯千万 
他力本願 


卜人十色 


消極：主に回避と防御を行う 


:キャラクターの性格に任せる 


狂喜乱舞 


正々堂々 


全力：魔法と必殺技を使いまくる 


節約：主に通常攻撃で戦う 


無難：戦闘不能にならないようマメに回浴 


向上： 味方の可変 ステータスを 上げて戦う 


性悪：イヤな攻撃で敵を追いつめる 


作戦ウィンドウ 


現在の作戦 
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街フイ ー ルド 


キャラクター 


街の中にはいろいろな人が生活 
しています。多くの人に話しか 
けて情報収集しましよう。 


ダンジョンフイールド 


フイールド上には各アイコンや 
宝箱、壊せるものなどが配置さ 
れています。気になるものがあ 
つたら近づいて A ボタンを押し 
てみましよ5。 


はしごアイ：3ン 


宝箱（大) 


宝箱（小) 


ジャンプアイコン 


ドル箱 


アクションアイコン 


チ;!-トリアルハツト 


ダンジョンフィールドには 
敵がウ□ウ□しています。 
この敵に接触すると戦闘画 
面に切り替わり、戦闘が始 
まります。 


ドル袋 


セ_プアイコン 


ンパス 
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街フィールド、ダンジョンフィールドの右上に表示されているのがコンパスです。このコンパスを 
見ると目的地までの方向と距離がわかります。目的地は、 Y ボタンを押すたびに変更されます。設 
定できる目的地の数は、場所によって異なります。目的地の数はシナリオの進行によって増減する 
ことがあります。 



青い点が設定できる目的地の数を表し、黄色い点 
が現在設定している目的地を表します。 

針が指し示しているのが目的地の方向です。 


現在設定している目的地の名称が表示されます。 
ダンジョンフィールドでは「進む」「戻る」の2種 





針の下に薄い緑色で描かれている円は、冃 
的地までの距離を表示しています。この円 
が小さいと目的地までの距離が近く、反対 
に円が大きいと遠いことを表します。 



近い場合 


..... 

C ： i ： J>l ： II •: 

V _ 

f' 

離籍' 
堤濟ぺ c, : ! : 


ン■'ラ 

:ゾ•.，パ 1 -...,い1 
: :乂 V •: .:' w , 




ガギ :::V 〕 


Lt-V./.VV.vV/*- 


i.--! *-r> 






• -V .V-.v-v . 

IiCLi* J IPITTf 雇 




















































仕掛けを操作したり、物を押したりと場所によつてさまざま 
なアクションを行える場所に表示されるアイコンです。アク 
ションアイコンが表示されていなくても、物を押した:りでき 
る場所もあります。 




ジャンプアイコン 


ジャンプして段差を降りたり、ガケを渡る場所に表示される 
アイコンです。 




はし C アイ□ン 

... . __ _ . 1 ^ _ 


□—プやはしごなどを上り下りする場所に表示されるアイコ 
ンです。上りと下りの2種類アイコンがあります。 








-卜 U アル八 


の雑貨屋で、戦闘についてのコツを教えてくれるキヤ 
ターに表示されるアイコンです。 


ク 
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セーブアイコンの上で A ボタンを押すと、パーティの回復、 
プレイデータのセーブができます。 n 回復する fl を選択すると、 
すべてのパラメータが最大値まで回復し、ステータス異常も 
すべて回復します。 




"セーブする ” を選択 ■ 決定するとセーブ 
画面に切り替わります。セー ブ画 面では、 
L/R 卜 U ガーでメモリーカードが差さっ 
ているコント□—ルポートを選択して、 
セーブする箇所を 選択 ■ 決定します。 す 
でにセーブファイルがある箇所にセー ブ 
すると、ファイルは上書きされ、その箇 
所にあった ファイルは消去されます。 

\ プレイデータの保存には、メモリー 
# 力ー ドが必要です。このゲームでは 
I プレイデータの保存に、1ファイル 
につき9ブロックの空き容量を使用 
します。1つのメモリーカードに最 
大10力所までセーブすることがで 
さます。 







m 


コント ロール 
ポ _ 卜 


セーブ 時間 


現在選択しているメ 
モリーカードが、ど 
のコント□ールポー 
卜に差さ f ているも 
のかを表示します。 


冒険を始めてから現 
在までのトータルプ 


セーブしたときの卜 
ー タルプレイ時間を 
表示します。 


現在の 
プレイ時間 


セーブした 

場所 


現在のパーテ 


現在の場所 


レイ時間を表示しま 
す。 


※セーブ/□ード中は、本体の電源を切ったり、メモ U— 力ードなどの拡張ユニット、およびコント□ーラ 
の抜き差しを行わないでください。 
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ダンジョンフィールド上で発見することができ 
るお金や宝箱は、 A ボタンで入手することがで 
きます。普通の宝箱にはアイテムが1つ入って 
いますが、大きな宝箱にはアイテムが3つ入っ 
てし)ます。 









... 


| I ^ I , •. • I II ',11 I | • I ' i I . • I • 7' ；!•,••. II' •• II' !■ II T 1 , I I I ■ ； ■ . , I • I • ； l' ； l' II , II*.l* ； l' t" l I . I • t '. I ■ 

街キヤラク 


V.V 






街の中にはいろいろな人が生活しています。い 
ろいろなキャラクターに話しかけて情報を収集 
し、冒険を進めていきましよう。会話は1回だ 
けで終わらないことがあります。話が途中だつ 
たり、気になるキャラクターには、何度も話し 
かけてみましよう。 



エレナちやん旅の無裏を 
グラナスざまに ______ 



















































钃 

街やダンジョンの中で気になるものがあったら、近づいて A ボ 
タンを押してみましよう。右の画面のように調べることができ 
るものもあり、ちょっとした情報を知ることができます。 


どうやら. 

グラナス:と:プアル•フー 
嫌 Ut あ名らレいな 


I 。 t が 





ダメージトラップについて 


ダンジョンフィールド上には、トラップが数多く用意されてい 
ます。トラップに掛かると、パーティの HP が減少したり、ス 
タス異常になる場合もありますので、なるべく避けて進む 
よ5にしましょ5 



壊せるちのについて 


ダンジョンフィールド上には、大きなキノコや岩といった壊せ 
るものがあります。壊せそうだと思ったものに近づいて A ボタ 
ンを押してみましよう。壊せるものであれば、破壊することが 
できます。壊せないものの場合は何も変化しません。 




39 























































漏 


杓や街の中には多くの建物が建っています。旅の疲れを癒す宿屋や、武具の購入などができる雑貨 
屋などがあります。ここでは、リュードが最初に訪れるカーボの村にある建物について説明します。 



グラナス教会— 

ここには神父と歌姫エレナ 
がいます。リュードはこの 
神父さんから仕事の依頼を 
受けることになります。 


籲歴. - 

冒険での疲れを癒せる場所 
です。消費した HP や IV 1 P な 
どを完全に回復したり、プ 
レイ データをセーブす る こ 
とがでぎます。 
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民冢 


村の中には民家があります。 
扉を開けることができれば入 
ることができ、住人から話を 
聞くことができます。 


雑貨屋 


冒険には欠かせない武器や 
防具、道具などのアイテム 
を売買できる場所です。ま 
たチュートリアル八ットの 
ついているキャラクターか 
らは、戦闘のコツを伝授し 
てもらえます。 





































■ 




, - 






宿屋では冒険で疲れた体を癒したり、プレイデータをセーブす 
ることができます。各街にたどり着いたら、必ず立ち寄ってパ 
ーテイの状態を回復し、セーブするようにしましょう。宿屋は 
無料で利用することができます。 




HP、MP、SP を最大値まで回復し、すべてのステ--タス 
異常も回復します。”宿泊する n を選択■決定すると食事シ 
ーンに切り替わります。話を聞きたいキャラクターを選択- 
決定すると会話ができ、冒険に欠かせない重要な情報を聞 
けることもあります。食事を終了するときは、お休みアイ 
コンを選択 ♦ 決定してください（特定の話を聞かないと食 
事を終了できない場合もあります)。 



a 讎獬アイコン 

お休みアイコンを選択■決定すると、食事(会話)を終え 
て休み、ゲーム内での時間が経過します。 


回復する 


HP、MP、SP を最大値まで回復し、すべてのステータス異常も回復します 



現状のプレイデータを保存します。詳しいセーブ方法は、 P.37 を参照してください 
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雑貨屋の主人に話しかけると、冒険に必要な武器や防具、道 
などのアイテム類を売買できます。雑貨屋の中には、戦闘のこ 
とについて親切丁寧に教えてくれるキャラクター〔チュートリ 
アルハットがついています）がいます。戦國のことでわからな 
いことがあれば、話しかけてみましよう。 


fMii 腿主 X 
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雑貨屋でアイテムを買うには、まず種別を選択•決定し、次に購入したいアイテムを選択■決定し 
ます。装備品の場合、アイテム選択時に装備したときのパラメータの増減が矢印で表示されます。 
購入するアイテムを選択ヾ決定すると、購入コマンドが表示され買うことができます。装備品の場合 
は、その場で装備することも可能です。 




\フア取クス 

一二 趣 


販売品の種別 


販売品 


入コマン 


装備品の場合は装 
備するコマンド、 
道具の場合はまと 
めて5個買5コマ 
ンドが表示されま 
す。 


'mm 


: 


:土:締 
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装備を選んで A ボタン 


所持金 


パラメータ変化アイコン 


装備後のパラメータ変化が表示されます。 
a はパラメータがアップし、▼はパラメ 
一夕がダウンします。変化アイコンは左 
から攻撃、防御、行動、移動を表します 


所持数 


パーティが所持し 
ている個数が表示 
されます。 


アイテム説明 


選択しているアイ 
テムの強さや効果、 
価格などの説明が 
表示されます0 


戦闘 パラメータの 変化 


購入アイテムを装備したときのパラ 
メータの変化が表示されます。数値 
は黄色がアップ、水色がダウンを表 
します。 
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所持しているアイテムを売るには、まずアイテムの種別を選択■決定し、次にどのアイテムを売る 
かを選択■決定します。装備しているアイテムは売ることができないので、売る場合ははずしてく 


ださい。売るアイテムを選択_決定すると、売却コマンドが表示され売ることができます。アイテ 
ムによっては、売ることができないものもあります。 
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売却コマン 


1つずつ売る以外にそのア 
イテムを所持数分まとめて 
売ることもできます。 


選択しているアイテムの強 
さや効果、売 D 値などの説 
明が表示されます。 


り値 


アイテム説明 


所持品の種別 


所持品 


所持数 


所持金 
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厂チュート u アルについて 

雑貨屋の隅にいる、チュートリアル八ットがついて 
いるキャラクターに話しかけると、戦闘に関するさ 
: まざまな情報やコツを、模擬戦闘を交えながら説明 

して<れます。冒険の初めは初歩的なことだけです 
が、物語が進むとより高度な情報を教えてもらえま 
I す。 
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タンジョンフイールド画面 


■I * ■ I 1 _• .* 1 1 . < •• * I " ■ 

戦關開始 


モンスターとの戦いが始まりま 
す。気合し、を入れて頑張.:り家し 
よラ！ 


ダンジョンフィ ー ルド上にいる敵に接触すると戦闘画面 
切り替わって、戦闘が開始されます。戦闘中は、キャラク 
夕一ごとに行動を決定し、敵を倒してください。必殺技や 
魔法、敵の特殊攻撃などの実行モーション中や、パーティ 
キャラクターのコマンド入力待ち状態以外はリアルタイム 
で進行します。画面上の敵をすべて倒すか、戦闘コマンド 
の”逃走 1 _が成功すると戦闘終了です。戦闘に勝利すると戦 
闘結果が表示され、敵と接触したフィ ー ルド画面に戻りま 
す。戦闘中に/トティ全員が戦闘不能になるとゲームオー 
バーになります。 


0 



戦闘で獲得した経験値や各ポイン 
卜、ゴールドなどが加算され戦闘 
シーンが終了します。 



ー ルド画面に戻る 
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ダンジョンフィールド画面でどのような状態で敵と 
触したかによって、戦闘開始時の有利不利が決まりま 
す。モンスターパーティの背面に接触すると、有利な 
状態で始まります。反対にプレイヤーパーティの後ろ 
から敵に接触されると、不意を突かれて不利な状態で 
戦闘が始まります。なるべく不利な状態にならないよ 
うに心がけましょう。 













m 





















の背面に 
ィが接触 


ゴィの纖こ 


己以外の状態で接触 


ノーマル 状態 
で戦闘 
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敵に取り[*1まれたフォ j メー 
シヨンで、敵に先に攻撃され 
てしまう不利な状態で戦闘が 
始まります。 



敵を取り囲むフォ—メーショ 
ンで 、敵に 先制攻撃を仕掛け 
られる状態で戦闘が始まりま 
す。 
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キャラクターウインドウ 


キャラクター横の数字は現在 
の HP です。数字の下のゲー 
ジは、 HP 、 MP 、 SP の現在 
値の目安を表します， 



tt 減蘇 
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HP (ヒットポイント） 

MP (マジックポイント） 
SP (スペシャルポイント) 
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ダメージ値とヒット数が表示されます。 


戦闘時の作戦がマニュアルのときに表示 
されるコマンドです。各コマンドについ 
ては、 P .50 を参照してください。 


.一 I . ： :+Sft 5 rLa-- 

' 
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( P .50) 

技 ■ 魔法 j 
( R 51) 

防御 . 
( P .52) 


選択しているキャラクターの詳 
細な情報が表示されます。詳細 
については P .47 を参照してくだ 
さい。 
































































































































キャラクターに表示される各種マーカーは以下のような意味を表します 


〇 




カウンターダメージが 発生した こ 
とを表します。 


wm 


行動のキヤンセルが発生したこと 
を表します。 





敵の攻撃をよけたことを表します 



敵が移動するなどして、攻撃が命 
中しなかったことを表します。 


連続攻撃による卜 ー タルヒット数 
を表します。 



攻撃巨標までの移動距離が足りず、 
攻撃できなかったことを表します。 




Hi 

buhhhh 


時ステ_タスウインドウについて 
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選択しているキャラクターの 
ステータスや行動状態、戦闘 
} \°ラメータレベルなどの情報 
が表示されます。モンスター 
を選択したとき、貴重なアイ 
テムを持っている場合は、お 
宝アイコンが表示されること 
があります。 



. : 


敵の行動 


モンスターが良いアイテムを 
落とす確率を表します 3 アイ 
コンの数が多いほど、落とす 
確率は局くなります。 


モンスターがどんな行動をし 
て、どのキャラクターを攻撃 
目標(こしているかを表します。 


お宝アイコン 
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モンスターマーカ 


待機状態 



プレイヤーマーカー 


行動 



COM 地点 

I mmmmm 

奮 '.: 
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コマンド入力 


ACT 地点 


コマンド実行 


各キャラクターが行動する順番は、 1 P 
ゲージによって決まります。各キャラ 
クタ — のマ—力 — が | p ゲ—ジ上を左か 
ら右へと移動していき、いちばん右側 
の ACT 地点にくると COM 地点で決定 
したコマンドが実行されます。 


プレイヤーマーカー が IP ゲージの 
^ COM 地点にくると、すべてのキャ 
I ラクターの動きが止まり、コマンド 
1 入力状態になります。コマンドを入 
力すると、ふたたびマーカーが動き 
だします。 






プレイヤ ー マーカーが 1 P ゲージの 
COM 地点を週ぎると、そのキャラ 
クターは決定したコマンドの発動準 
備状態になります。その後 ACT 地 
点にくると、行動を開始して入力し 
た：]マンドが実行されます。 


行動が完了したプレイヤーマーカー 


3 は、 IP ゲージの左端に移動します。 
そしてふたたび右へと移動し 、 COM 
地点まではコマンド入力の待機状態 
になります。あとは、この繰り返し 
で戦闘が続きます。 



逆リ， 
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でモンスター 





敵が攻撃態勢に入る前 
(1) に、クリティカル攻 
撃が敵にヒットすると、 
その敵のマーカーは左 
側に押し戻され(2)、敵 
の行動を遅らせること 
ができます。これを利 
用して連続でクリティ 
カル攻撃をすると、敵 
に攻撃をさせないで倒 
すことちできます。 




COM 地点から ACT 地点までの IP 移動速度の違い 



敵があと少しでコマン 
ドを実行するとき (1) で 
あっても )、 C ◦ M 〜 

ACT 地点までの IP 移 
動速度の速い防御コマ 
ンドを入力すると、瞬 
時にコマンド実行状態 
となり(2)、敵の攻撃を 
防御し、 ダメージを 軽 
減できる場合もありま 
す。 
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普通に攻撃したいときに選択するのがコンボです。 

を連続で複数回攻撃し、多くのダメージを与えること 
ができます。コンボコマンドを選択•決定し、攻撃す 
る敵を選択 • 決定してください。 


カウンターについて 


敵が攻撃の構えに入ったときに自分の攻撃が当たると、力 
ウン ターと なって与えるダメージが通常ダメージよりも大 
きくなります。 
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力を込めた強烈な一撃です。クリティカルコマンドを 
選択•決定し、攻撃する敵を選択•決定してください。 
クリティカルは敵に与える卜ータルダメージはコンボ 
より低いのですが、 IP ゲージ上を左へ戻す威力があり 
ます。攻撃モーシヨンが大きく、カウンターを受けや 
すいので、使用するタイミングには注意が必要です。 


■ ハ ，’ 
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キャンセルについて 


相手が行動準備中 （ COM 〜 ACT 地点）のときに、クリテ 
ィカルやキャンセル効果のある攻撃が決まると、 COM 地 
点以前に敵を戻せる場合があります。受けたくない行動は、 
極的にキャンセル（行動の中断）を狙ってみましょう Q 
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コメン 



選択している必殺技/魔法 
の説明とレベル、効果範囲、 
消費ポイントが表示されま 
す。 





職％:.ぃ:錄 


必殺技や各キャラクターが装備しているマナエッグの 
魔法を使うことができます。まず L / R トリガーで必殺 
技/魔法ウィンドウを切り替え、使用したい必殺技/ 
魔法を選択1決定します。次に対象を選択_決定する 
と、必殺技/魔法の発動準備状態になります。発動準 
備状態のキャラクターには待機エフェクト（黄色や緑 
の光）が表示され、 IP ゲージ上のマーカーが AC 丁地点 
にくると、必殺技/魔法が発動します。 


必殺技/ 




ンドウ 


マナエツグを装備していると魔法ウィン 
ドウも表示されます u 切り替えは L / 闩卜 
リガ—で 行います 0 


消費ポイント 


各必殺技./魔法を使用する際の消費ボイ 
ントを表示します。現在の SP 、 MP が消 
費ポイントに達していない場合は、その 
必殺技/魔法を使用することができませ 
ん 


〇 




SP はコンボやク U ティカル攻撃を敵にヒットさせたり、 
敵から攻撃を受けたときに少しだけ回復します。 
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K なる傷ぐ T 


所持している道具を戦闘中に使ったり、装備したりす 
るコマンドです。アイテムー覧の中から使用する道具 
を選択 • 決定し、使用する対象を選択 • 決定するとそ 
の道具を使用します。アイテムの名称が灰色のものは、 
戦闘中に使用することができないことを表します。ア 
イテムとして使用する装備品は、現在装備しているも 
のに限られます。 
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一定のあいだ防御態勢をとって、敵から受けるダメー 
ジを軽減させ、さらにステータス異常も受けにくくし 
ます。防御時に敵の攻撃を受けると、 SP の回復値が 
そのほかの状態のときよりも少し多くなります。 
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戦闘シーンから退却します。逃走に成功すると戦闘シ 
ーンから抜け出せますが、敵を倒したときに入る経験 
値やゴールドなどは加算されません。パーティキャラ 
クターがピンチのときに使いましょう。一部の敵から 
は逃走コマンドを使えない場合があります。 
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敵の攻撃を受けないように別の場所に移動します。回 
避ポイントが数力所表示されますので、回避する場所 
を選択づ夬定してください。距離に関係なく攻撃でき 
る必殺技や魔法を避けることはできません。 
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AI 戦闘の設定を、8つの行動方針から選ぶことができ 
ます。全体、または個別の作戦名を選択，決定すると、 
作戦メニューが表示されますので、変更する内容を選 
択■決定してください。 「 AI 実行」を選択•決定すると、 
A 1 戦闘が実行されます。戦闘中 Y ボタンで、全体 AI 
(正々 堂々）の ON / OFF ができます。 AI 戦闘を中断す 
るには、 B ボタンを押してください。戦闘視点の変更 
は、作戦実行時にマニュアル設定がない状態に限られ 
ます。 



キャラクター個別に設定した A j を実行中は、キャ X ボタンで戦闘視点を変更することができます 

ラクターウィンドウの下に、全体 AI を実行中は画 変更できる視点は全部で4種類です。 

面左下に作戦名が表示されます。 
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作戦名 

I'll Mil" IP I 1"«»—J-. 

VZi 7 J 1/ 

肛窗壬 I 裝 

ih,.i. .n^.n, a ■_■■_ 11，1 __.■:■&■'■ -■ . _-:r^ r^is'ir'lis »«+n 

正々堂々 


r £3^ S.^T 

M wpJiHtai 

x , TEL>n 


準備万全 


隊 

. 

お::せはせ 


卑怯千万 


他力本願 

»■■!*«< *[H ii I «l If >|t1 

■h I + 色 

丁人 Te 



内 


容 
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プレイヤー自身が各コマンドを決めて戦うことができます。 


強力な必殺技や魔法を惜しむことなく使用して戦います 


通常攻撃と回復魔法のみで戦います 


パーティキャラクターが戦闘不能にならないよう I 
に回復を行いながら戦います。 


\ 


頻繁 


補助魔法で、パー 
てから戦います。 


ィキャラクターの能力を十分に強化し 


敵が戦いにくくなるような状況を整えながら戦います 


〇 


主に回避と防御しか行いません 


それぞれのノ（ーテイキャラクターの性格に合わせた行動を 
行います。 


\微玫從!. 


■ B 1 


^mmrn 



視点の 


r ：書 . t .コニ魯暴讀■暮^^^綠桑趨^^™一 


戦 IS 画面全体を表示する視点です 



標準的な視点です 



特定のキャラクターをアップで表 
示する視点です。 L / R トリガーで 
キャラクターを変更できます。 



特定のキャラクターの周囲を表示 
する視点です。 L / R トリガーでキ 
ャラクターを変更できます。 
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特殊な攻撃により、パーティキャラクターやモンスタ 
一は ステータス異常を受ける場合があります。ステー 
タス異常になると、キャラクターの頭上に各マークが 
表示され、戦闘中の行動にさまざまな制限を受けます。 
ステータス異常は、魔法やアイテムを使うことで回復 
できます。また、戦闘終了後にステータス異常の効果 
が消えるものもあります。 




々"2理脊 一 曾 



毒によるダメージを時折受けます。戦 
闘終了後も効果が継続します。 



戦闘時にパラメータダウンや眠り、麻 
痺、混乱などのステータス異常がラン 
ダム で発生します。戦闘終了後も効果 
が継続します。 



混乱 


MP があっても魔法を唱えられなくな 

魔封じ ります。戦闘終了後も効果が継続しま 

す0 



a l *、 SP があっても必殺技が使えなくなり 

ます。戦闘終了後も効果が継続します。 



戰闢不能 



眠ってしまって行動不能になります。 
一定時間の経過や、敵から攻撃を受け 
ると回復します。戦闘終了後、効果は 
消えます。 


コマンド入力ができなくなり、たまに味 
方を攻撃します。一定時間が経過すると 
回復することがあります。戦闘終了後、 
効果は消えます P 


体が痺れて動けない状態になります。 
一定時間が経過すると回復することが 
あります。戦闘終了後、効果は消えます。 


HP が0になると戦闘不能になり、戦 
闘に参加できなくなります。 

_ 」 































































































怒り ゲージ 


ミレーニアの機嫌が悪くなるにつれ色が 
変化します。 



怒り爆発攻撃が炸裂! 


ミレーニアは、戦闘中にイヤなことがあったり、敵か 
ら攻撃を受けたりすると、怒りが徐々に蓄積されてい 
きます。そして怒りが頂点に達すると、勝手に行動を 
し始め、強力な必殺技や特殊な魔法を使用します。何 
が起きるかはミレーニアの気まぐれによって決まるた 
め、プレイヤーは指定することができません。怒りが 
おさまると、コマンド入力が可能になります。 
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アイテム ゲーム序盤に登場するアイテムを紹介します。 
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アイテム名 

rapr-=fcr/3t+*F 

販: TD 価格 

効果 

ジオブレード 

400 

攻撃 +18 ジオ八ウンドの持つ一般的な刀 

ファルクス 

500 

攻撃 +22 鎌状に湾曲した刀 

シャム シール 

620 

攻撃 +26 獅子の尻尾状の曲刀 

祈りの杖 

500 

攻撃+ 22 護身用の見習い神官の杖 

アイアン□ッド 

720 

攻撃 +30 鉄製の杖ちょっと重い 

クロスボウ 

860 

攻撃 +35 威力の高い射撃武器 

バーニンダ*ボウ 

1440 

攻撃 +45 火属性 

マルチプルナイフ 

650 

攻撃 +28 多機能なナイフ 

八ンターナイフ 

880 

攻撃選 36 動物系に有効 



アイテム 名 

販売価格 

mAmJr r.J 邏 

効果 

キルボア ー ル 

500 


防御 

]+12 布製の服 

レザージャケット 

650 


_ 

1 + 14 と革製の上着 

—— 冒険の服 

720 

1 

防御 

1 + 16 m 竣用の厚手の服 

キルテッドシルク 

800 


關 

]+18 シルク製の魔道月 


看護の口 ー ブ 

1200 


防御+ 22 毒耐性毒素を A 

P 和^■吝 

I A I" —-3 - T 

レ^ 1 - た - ゾ — 

750 


防御 +17 なめし革の鎧 

チェインメイル 

950 j 


防御+ 20 くさりを編んだ鎧 ♦ 

登山帽 

240 


访御 + 4 登山用の帽子 

旅人の帽子 

300 


的御+ 6 旅行者がかぶる 

髪結いバンド 

200 


访御+ 2 髪の丰を後ろで止める 

バンダナ 

250 


访御 + 5 気を引き締める ヴ 

登山靴 ] 

! 200 ^ 

移動+ 6 防御+ 2 登山用の丈夫な靴 



I アイテム名 

販売価格 

効果 

薬草 

10 

1 人の HP を 200 回復 

傷ぐすり 

24 

1 人の HP を 400 回復 

癒しの八ーブ 

50 

味方全昌の HP を 250 叵復 

毒消し草 

14 

毒を治す 

マヒなんこ 5 

14 

麻捧を治す 

点眼薬 _ J 

14 

眠りを覚ます 

気付け薬 

20 

混乱を治す 

:ヨ S の復活薬 i 

500 i 

戦闘不能を回復する 
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ゲーム序盤で使える必殺技 • 魔を紹介します。 


■■j 


r 必殺技名 1 

使用者 

消費 SP 

効ん . ニニ‘」 

天征剣 1 

U ュート 

24 

下段から上空に切り上げる剣技 

インパクト ■ ボム 

エレナ 

25 

光の球が敵を叩く 

ア□—シヨット 

5 レーニア 

25 

一発必中の攻撃 

黄金の衝撃 

□アン 

22 

でっかいトンカチで攻撃 



「 魔法名 

消費 MP 

効果 ， 

ヴァーン 

6 

火の玉を敵にぶつけて攻撃 

ヒュ — { 

g 

竜巻の エネルギーで 攻撃 

ランナ 

3 

追い風を受けて移動力があがる 

シン 

10 

真空で魔法を封じ込める 

ムー ニヤ 

5 

甘いシャボン玉で眠らせる 

ケ□マ 

jn 

b 

HP を少し回復する 

ケ□マム 

12 

HP をかなり回復する 

デイガン 

4 

地の力を集めて防御力があがる 

デフ□ス 

5 

地の力をぶつけて防御力をさげる 

ワオ 

5 

熱い魂で攻撃力があがる 

ライガ 

24 

雷球を放電させて攻撃 

ストラム 

6 

感電させて力を奪い攻撃力をさげる 

十ユール 

4 

緑の力で毒•麻痺を治す 

U フレス 

12 

自然の調和で魔封じ，技封じを解除 

ビキン 

5 

身も凍る寒さで移動力をさげる 
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ラストダンジョンまで宪全攻 PS 
フアミ通が贈る公式攻略本!！ 


2000年8月中旬予定 
1,300円（税別） 

A 5 判 

株式会社エンタ^—ブレイン 


クランデイア n ワールドがコミックスにな 発売日: 2000年8月26日(土） 

コて登場。精鋭10名のマンガ家が描くアン志|: S ( ^ IJ) 

ソロ ジ■コミックに、キヤラ紹介などの企 発行所：株式会社メディアヮークス 

画ページを盛り込んだ充実のフアンプック。 


クランディア n オリジナルサウンドトラックス(仮) 


グランディア n オリジナルサウンド 発売日： 2000年9月上旬予定 

トラックス(仮)が早くも登場！ 翠溫： 

感動と涙と熱き血潮を誘う名曲を再び！ ア-ティスト岩垂徳行 



クランディア n 』関連商品のご案内參 


電撃攻略王シリーズグランディア n 公式攻略ガイ 


物語終盤までを完全攻略！ 
メーカー公式&ソフト発売同日に 
入手できる攻略本は電撃だけ!！ 


発売日： 2000年8月3日(木） 

予価: 950円（税別） 

判 | 型： A 5 判 

発行所：株式会社メティアワークス 



□ENGEKI COMICS グランディア n 公式コミックフアンプック(仮) 


グランディア n オフィシャルガイドプック 


日価型所 
売 行 
発予判発 
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ごあいさ， 

このたびはドリームキャス ト 専用 ソフト「グランディア n 」 
をお買い上げいただきまして、 まことにありがとうごさ'い 
ました。ゲームを 始める前にこの「取扱説明書」をお読み 
いただき、正しい 使用方法でご愛用ください。なお、この 
「取扱説明書」は大切に 保管してください。 



ユ ー ザ ー サボ ー トのご案内 

商品の製作‘生産には万全の注意を払っておりますが、万 
一 誤動作などを起こすような場合がございましたら恐れ入 
りますが、弊社ユーザーサポートまでご一報ください。な 
お、ゲーム内容についてのお問い合わせにはお答えできま 
せんので、ご了承ください。 



ゲ ー ^ムア ー ツユ ー ザ ー サポ ー ト 03-3984-1136 

([受付時間]平日 10:00 〜 17:00) 







Game Arts 

t 171-0022 東京都豊島区南池袋 2-9-9 第一池袋ホワイトビル 7 F 

Tel.03-3984-1 136( 平日〗〇:〇〇〜 17:00) URL http :// www . gamearts . co . jp / 企画 • 開発：株式会社ゲームアーツ 

© 2000 GAME ARTS キャラクタ-デザイン/かのえゆうしイラ X 卜/相崎勝美、みづの剣士、菊池栄信、ハザママサシ 製造*販売：株式会社セガ*エンタープライゼス 

SEGA. Dreamcast は(株)セガ•エンタープライゼスの商標です 0 


T -4502 M 

T -4503 WI 

























